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Einleitung

Das Programm ,, SNOOPY Reader” ist ein Ansichtsprogramm fir Proto-
kolldateien, die mit dem MS-DOS Programm ,, SNOOPY* erzeugt wurden.

Zeitstempel
00:00:00.000. 000

Zetdifferenz

00:00:00.000. 000

Ansicht

Zeichensatz

Fixedsys (Default) v

Ubersicht und Details

Das Programm l&uft unter Windows 98, Windows ME, Windows NT,
Windows 2000, Windows XP und Windows Vista. Die minimale Bildschirm-
aufldsung betragt 1024 x 768 Pixel. Ab einer Bildschirmgofe von 1280 x
1024 Pixel sind zusétzliche Bedienel emente des Programms sichtbar.

EINLEITUNG
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KAPITEL 2

Installation

Das Programm wird ohne Installationsprogramm geliefert. Es kann aus
einem beliebigen Verzeichnis heraus gestartet werden.

Um das Programm wie eine herkdmmliche Anwendung zu verwenden,
erzeugen Sie im Verzeichnis,, C:\Programme"* ein Unterverzeichnis mit
Namen ,, SNOOPY Reader”. Dorthin kopieren Sie das Programm
»Shoopy.exe” und das Unterverzeichnis ,, Font”.

Erzeugen Sie eine Verkipfung von der der Datei ,, Snoopy.exe” und
verschieben Sie diese auf den Schreibtisch. Sie kdnnen die Verknipfung zum
Beispiel in,, SNOOPY Reader” umbenennen.

Nach dem ersten direkten Start des Programms wird der Dateityp ,,.SPY“
dem Programm SNOOPY Reader zugeordnet, so dass alle Snoopy Protokolle
unter Windows ein eigenes Symbol bekommen und durch Doppelklick auto-
matisch mit dem Programm SNOOPY Reader gedffnet werden.

Einige Werte speichert das Proramm in der Registry unter diesem Schitissel:
= HKEY_CURRENT_USER\Software\Dynamo\SNOOPY

Die Dateiverkniipfung zu den Snoopy Protokollen ist in diesen Schitisseln
abgelegt:

= HKEY_CLASSES_ROOT\.spy
= HKEY_CLASSES ROOT\Snoopy.spy

Um das Programm vollstandig von der Festplatte zu entfernen, missen diese
Registry Schliissel geldscht werden.



Bedienung

Nach dem Doppelklick auf eine Protokolldatei werden die Daten durch das
Programm SNOOPY Reader angezeigt. Das ausgewahlte Zeichen (Cursor)
ist rot hinterlegt.

% SNOOPY Reader [1.0.0.444]
Datei  Bearbeiten 7

Zeichen i 0= 0
COMMECT 576005 zE==EB000OOO [ 1}

Bldcn Gk @y xtN363 5246518024 6 8 1 363MNkE? 9008080008287 cHEN=

dENEEEHit sichtbaren Zeichen , erinnert Perikles die Athene U

keine unbezeugte Macht, den Heutigen und den KEnftigen zur Bewunderung, undEEbra
Dezimal Hexa — Oktal uchen keinen Homeros mehr als SEnger unseres Lobes noch wer sonst mitENEschEnen Wo
101 rten fEr den Augenblick entzBckt - in der Wirklichkeit hE1t dannBNaber der Schein
n nicht der Wahrheit stand. EEhE.=EANKENENE==NB0100000027fed4NNN=xNB0800006600022d
ks

§
]

EEx=NBA8OOBOA0A0O22dNN00=NNND CARRIERNN

Zeiten
Zekstempel
10:41:36.629.822

Zeitdifferenz

00:00:00.000. 000

Ansicht
Zsichensatz
Fikedsys (Default) v
Datei
POOS =
Datum
Fosttion
[ IMarkierung
Ubersicht und Detals
10.992 Bytes 667 Zeichen

Navigieren Sie innerhalb der Datenanzeige mit den Cursortasten:

¢
v
e

2 Cursor nach links, rechts, oben und unten bewegen

il o Eine Bildschirmseite nach oben oder nach unten bléttern
ror] e Cursor zum Anfang oder zum Ende einer Zeile bewegen

BEDIENUNG
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KAPITEL 3

Die Seitenleiste am linken Fensterrand zeigt Informationen zur ausgewahlen
Datei und zum ausgewahlten Zeichen.

In der Rubrik ,, Zeichen* wird das ausgewdahlte Zeichen in verschiedenen
Codes dargestellt:

= Zeichencodein der Standard Windows-Schriftart
= ASCII Code

= ASCII Control Zeichen

= Dezimaldarstellung (O ... 255)

» Hexadezimadarstellunng (00 ... FF)

= Oktaldarstellung (000 ... 377)

= Bitnotierung

Falls ein Zeichen fehlerhaft ist, wird esin der Ubersicht durch ein Blitz-
Symbol dargestellt. In der Rubrik , Zeichen" wird angezeigt, um welche
Fehler es sich handelt.

Zeichen Zeichen

Zeichen Code ctrl
o BEL G

Dezimal  Hexa Okkal Parity
7 07 007

Bits
00000111 Interrupt

Zeichendarstellung normal und im Fehlerfall

In der Rubrik , Zeiten" wird der Zeitstempel des ausgewahlten Zeichens
dargestellt. Esist die mikrosekundengenaue Uhrzeit bel der Aufzeichnung
des Zeichens. Die Zeitdifferenz ist die Differenz zwischen dem ausgewahiten
Zeichen und dem zuvor ausgewdahlten Zeichen.



Die Rubik ,Ansicht” zeigt den ausgewahlten Zeichensatz, die ausgewahlte
Datei, das Datum der Datei sowie die aktuelle Position (Cursor) innerhalb
der Datei.

Fixedsys (Default) +
Ficedsys (Default)
ANSL

ASCIT
Bit:

its
DINGG6003
EBCDIC

HEX

Schriftauswahl

Die voreingestelle System-Schrift ,, Fixedsys* kann nicht alle 256 Schrift-
zeichen eines Bytes darstellen. Wahlen Sie daher zunéchst eine passende
Schrift in der Auswahlliste , Zeichensatz* aus.

Dateiauswahl

Falls nicht nur eine sondern mehrere Dateien gleichzeitig gedffnet sind, kann
die anzuzeigende Datei in der Auswahlliste ,, Datei* ausgewahlt werden.

Das Datum der ausgewahlten Protokolldatel wird in dem Feld darunter
angezeigt. Beachten Sie bitte, dass sich das Datum auf das |etzte Zeichen in
der Datei bezieht. Die Uhrzeit in der Rubrik ,, Zeiten beginnt bei mehrté-
gigen Aufzeichnungen immer wieder bei 0:00 Uhr neu.

Die Position zeigt den Stand des Cursorsinnerhalb der Datei. It das darun-
terliegende Auswahlfeld , Markierung* aktiv, so gilt folgendes.

= Die Positionsangabe bezieht sich nicht mehr auf den Dateianfang sondern
auf die Markierung. Das heildt, eswird die Anzahl der Zeichen zwischen
Cursor und Markierung angegeben.

= Die Zeitdifferenz in der Rubrik , Zeiten" zeigt nicht mehr die Zeitdifferenz
von Zeichen zu Zeichen sondern zwischen Cursor und Markierung.

» Eine gesetzte Markierung ermdglicht die Bereichsauswahl ,, Cursor bis
Markierung“ im Export- und Druckdialog. Sehe Seite 14.

» Der Hintergrund des markierten Zeichensist blau, wenn nicht der Cursor
auf diesem Zeichen steht.

BEDIENUNG
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KAPITEL 3

Der Button unten in der Rubrik ,, Ansicht* schaltet die Darstellung auf drei
vorgegebene Arten um:

= Nur Ubersicht.
= Ubersicht und Details
» Details mit Durchsatz

Um die von SNOOPY gewohnte Darstellung der Handshake-Signale zu
erzielen, klicken Sie auf den Button ,, Ubersicht und Details*. Der Name des
Buttons @&ndert sich zu ,, Details mit Durchsatz".

£/ SNOOPY Reader [1.0.0.444]
Datei  Bearbeiten ?
seithen AT&F&02EDX4BO0S50=04K3=E0&K450=2F

FEORFERINGFEFM: 4551967766  TO 19677995

Zeichen Code  Chrl

Dezimal Hexa Okkal

Bits AT&F&02EBX4BO0S50-04K3*ENAK4S0-2 ORISR INGFEFM: 4551967766 - T0:967799]]
GrE=4HCONNECT - 57600=r{§r= S >x1B000DO0N0ABANAE S 4x*1B01000806Z7 fed 4/ f4xTA+338E

hild. txt3363 5246510024 0-0- 1 3633 k37 {=x*TBOIOOON0O0002B7CFH4=TASY S sF«Das Welthil
FArB«tit-sichtharen Zeichen», erinmert Perikles die-Athener, <«iben wir wahrelichf
Ekeine unbezeugte Macht, -den Heutigen-und-den. Kunftigen zur-Bewunderung, -und/Ehra
ichen - keinen Homeros mehr-als: Sanger -unseres:Lobes noch-wer - sonst mitFf§schonen: Wo
Zeltstampel feten - fiir- den: Augenblick-entzickt — in-der-Wirklichkeit halt-dannfflaber-der Schein

nicht der-Wahrheit stand.»sthe.*1AdkESSEE**TB0100000027fed4 4=*1B080000000002Z2d

stem
r&x=x1BOB00OA0O000ZZ4dFFo0=rENO  CARRIERF
differen
nsat:

Zeiten

Z

it

00:00:00.000.000

Ansichi
Zeichensatz

2
isal
MS-DOS v

ik

Datum
1997-08-24

Position
[IMarkierung

Details mit Durchsatz

10,992 Bytes 667 Zsichen

Die am rechten Rand sichtbaren Kennzeichnungen fiir den Detailbereich
bedeuten:

= TXD  Transmit Data Sendedaten

XD  Receive Data Empfangsdaten

TR DataTermina Ready  Termina (zum Beispiel PC) bereit
SR Data Set Ready Dataset (zum Beispiel Modem) bereit
TS  Request To Send Sendeanforderung

TS  Clear To Send Bereit zum Senden

I Ring Indicator Klingelzeichen

CD DataCarrier Detect Tragersignal erkannt

n
OXx0OX»xooOJgd



Ein weiterer Klick auf den Button zeigt zusétzlich die aus SNOOPY
bekannte Durchsatzdarstellung an.

LY SNOOPY Reader [1.0.0.444]

Datei  Bearbeiten 7

@

Zeichen Code _trl

Dezimal Hexa Oktal

10:41:36.629.822
Zetdifferenz

00:00:00.000. 000

hie
Zeichensatz
Datei
Datum
1997-08-24
Pasitian
[CIMarkierung

Hur Ubersicht:

AT&F&02EBX4BO0S50-0&K3*ENAK450=2F =0
FEoxrBRINGFEFM 4551967766 TO 96779958  FERIN

AT&F&02EBX4BO0SS0-04K3*EB&KAS0=2F FQOK PR NG FEFH: 4551967766 - TO :967799 Flg——FGRIN
GFE=4ECONNECT 57600=Fr=Fx»1B0D00000000ANAR 44 1B0100000027 fed 4Ff4xtas§SEE0" welt
bild. txt$363 5246510024 0 0 1 363§ 1k374==1BASA0000000a87cFE4=1AR388F«Das Welthil
FAFB«Hit - sichtharen Zeichen», erinmert Perikles die-Athener, - <«iben wir- wahrlichF

fkeine unbezeugte Macht, den Heutigen und den Kinftigen zur Bewunderung, undFfbra
wchen keinen Homeros mehr als Singer unseres Lobes noch wer sonst mitFlschonen Wo
frten  fiir - den Augenblick- entziickt — in der Wirklichkeit halt dannFfaber der Schein
nicht-der-Wahrheit stand.»=ths.*1AdkE} JEE=*1BO100000027 fed4 FH4==1B0300AOROREDZ2A
F&*»tBOSHORBODDDDZ24 FP0O=FENO - CARRIERFY

10.992 Bytes 687 Zeichen

Der Titel des Buttons éndert sich zu ,, Ubersicht* und ein weiterer Klick zeigt

wieder die erste Darstellung. Zusétzlich kann die Trennlinie zwischen Details
und Ubersicht auch manuell verschoben werden.

Die Durchsatzanzeige stellt eine logarithmisch aufbereitete Zeichenverzugs-

zeit dar. Die Kennzeichnungen fir die Verzugszeit am rechten Rand

bedeuten:

= 1000 Sekunden
= 100 Sekunden
= 10 Sekunden

= 1 Sekunde

= 100 Millisekunden

= 10 Millisekunden

= 1 Millisekunder

= 0,1 Millisekunden (100 pSekunden)

BEDIENUNG
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KAPITEL 3

Auf grof3en Monitoren ab 1024 Pixel Hohe zeigt das Programm SNOOPY
Reader zusétzlich eine ASCI| Tabelle an.

ASCII Tabelle
0123456789ABCDEF
bgk 08P pGEaf Lix=

1E4* 1AQagiixi i Lnt
R >

e

_kz]‘

sa8»5SEU Fo

6 #226FU +
743" 7GMguga® g [Hir=
s@t (8HXhx&ij 5°
904391 B0 I a-

AEa*:JZJzeli-] =R -
Ede+;R[k{i¢K]TigJ
COL, <INLITEY: ] R
DFs—HIm3>i¥il=] g2
ERa . >N n~#Red ten

F#v/?0_oadf»q 4

Die ASCII Tabelle zeigt alle 256 Zeichen des ausgewahlten Zeichensatzes.

Bei einer geladenen Protokolldatei sind alle vorkommenden Zeichen in
Senderichtung gelb eingeférbt. Alle vorkommenden Zeichen in Empfangs-
richtung sind griin eingeférbt. Zeichen die in Sende- und Empfangsrichtung
vorkommen, sind weif3 eingefarbt.

Die Tabelle hat ihren eigenen Cursor. Wenn Sie den Cursor in den Protokol |-
daten bewegen, so bewegt sich der Cursor in der ASCII Tabelle auf das aus-
gewahlte Zeichen.

Wenn Sie den Cursor in der ASCII Tabelle bewegen, so werden die Zeichen-
informationen in der Rubrik ,, Zeichen” auf der Seitenleiste entsprechend an-
gezeigt.

Ein Doppelklick auf ein Zeichen in der ASCII Tabelle findet das néchste
Vorkommen dieses Zeichens in der Protokolldatei.

Die Statusleiste am unteren Fensterrand zeigt die Grof3e der ausgewdahlten
Datel in Bytes sowie die Anzahl der Zeichen.

Ein angezeigtes Zeichen belegt 16 Bytesin der Protokolldatei.

Verwenden Sie die rechte Ecke in der Statud eiste, um die Grof3e des
Programmfensters mit der Maus einzustellen.



Datei
Offren ... StrgrO
Exportieren ... Strg+E

Drucken ... Stra+P

Besnden Strg+Q

Das Menii ,,Datei* enthdlt die Befehle zum 6ffnen, exportieren und drucken der Protokolldateien.
AuRderdem kann mit diesem Menil das Programm beendet werden.

Die Menliauswahl ,, Offnen ..." startet einen Windows Dateidialog zur
Auswahl einer oder mehrerer Protokolldateien.

Offnen E]E]
Suchen 0 2 > E

Dateiname:

| [ ofiren |

Dateitvp | Sroopy Frotokolle (. spy) v [ Abrechen |

[ Schpeibgeschiiat difnen

Falls Sie in diesem Dialog mehrere Dateien auswahlen, so werden diese in der Dateiliste in der
Rubrik ,,Ansicht” zusammengefasst und sind dort einzeln anwéhlbar.

Die Mentauswahl ,,Exportieren ..." startet einen Dialog fur den Datenex-
port. Wahlen Sie ein Verzeichnis und einen Namen fur die Exportdatei.

SNOOPY Protokolldatei exportieren @l

Werzeichnisauswahl
= (@ Deskiop ~
- 1f Arbeitsplatz
() Datsien von Jens-Erich Lange
{3) Gemeinsame Dokumente
<o Lokaler Datentrager (C:)
2 DVD-Rw-Laufwerk (D)
e Wechseldatentrager (E:)

e Wechseldatentrager (F:)
e Yolume (G:)
e Yolume (H:)

- v
Dateinamne
[Po0s s |
Auswah
@ Alles Format
@ S EET Excel Arbeitsblatt (*.xs) v
O Cursor bis Ende Zeichenanzahl Dateigréfie

Dialog zum exportieren von Protokolldaten

BEDIENUNG



Die Datenmenge des Dateiexports kann auf vier unterschiedliche Bereiche
beschrankt werden:

x Alles

= Anfang bis Cursor

= Cursor bis Ende

= Cursor bis Markierung

Wahlen Sie zuletzt das gewiinschte Format. Folgende Exportformate stehen
zur Verflgung:

= Microsoft Excel Arbeitsblatt

= Tabellarische Textdatei mit festen Laufweiten

= SNOOPY Protokolldatei (zum Speichern von Teilbereichen)
= ASCII Code (Senderichtung, Empfangsrichtung oder beides)

Die Mentiauswahl ,, Drucken ..." startet einen Druckdialog.

SNDDPY Protokall drucken X

é

CutePDF Writer

Seite Papier

n
Kopien [&] Sortieren Papierformat

A4 Z10 x 297 mm v
@ alles Schacht
O Seftenfolge | | | efaul v

Auswahl

@ Alles Format
O Anfang bis Cursor Zellendruck L
) Cursor bis Ende Zeichenanzahl Seltenanzahl
O Cursor bis Markierung

Die Datenmenge kann auf vier unterschiedliche Bereiche beschrankt werden:

= Alles

= Anfang bis Cursor

= Cursor bis Ende

= Cursor bis Markierung

Die Mentiauswahl ,, Beenden® schliefdt das Programm ,, SNOOPY Reader”.

Ein Klick in das rote Kéastchen rechts oben in der Titelleiste hat dieselbe
Funktion.

14 KAPITEL 3



Eearbeiten

Matkizren Strg+h

Nachster Zeichensatz  Strg+Z
Woriger Zeichensatz Strg+Al+Z

Nachste Protokolldatel  Stro+F
vorige Protokolidatei  Stro+AlHE

Suche F3
Suchergebnisss lgschen Ertf

Das Menii ,,Bearbeiten“ enhélt Befehle fiir die Darstellung sowie der Suche in Protokolldateien.

Die Mentiauswahl ,, Markieren* aktiviert oder deaktiviert das Auswahlfeld
»Markierung® in der Rubrik ,Ansicht* auf der Seitenleiste.

Die Mentiauswahlen , Nachster Zeichensatz* und ,, Voriger Zeichensatz*
schalten die verfligbaren Zeichensétze um, so wie diesin der Rubrik
»Ansicht mit der Auswahlliste , Zeichensatz" erledigt werden kann..

Die Mentiauswahlen , Néchste Protokolldatei” und ,, Vorige Protokolldatei”
schalten die geladenen Dateien weiter, so wie diesin der Rubrik ,, Ansicht*
mit der Auswahlliste , Datei” erledigt werden kann.

Die Mentiauswahl ,, Suche" blendet Eingabefelder fiir die Suchoptionen ein
oder aus. Sehe Abschnitt ,, Suche* nachste Seite.

: Uber SNOOPY Reader ...
Das Menii ,Info* (?) enthalt einen Dialog mit Informationen zum Programm ,,SNOOPY Reader*

{ber SNOOPY Reader X
Dynamo Software Tel, (04554) 70 52-10
Jens-Erich Lange ek, Fa (04554) 70 52-11
Seestrafe 17 Info@dyname-software. de
23629 Witkenborn e, dyname-software. de

Verwenden Sie die angegebene Web-Adresse, um nach Updates fir das
Programm ,, SNOOPY Reader” zu suchen.

BEDIENUNG
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Mit = oder der Mentiauswahl »Suche* im Menli ,, Bearbeiten* werden die
Eingabefelder fur die Suchoptionen eingeblendet.

£ SNOOPY Reader [1.0.0.444]

Datei Bearbeiten ?

Zeichen Code Chrl
]

Dezimal Hexa  Oktal

] e

Bits
00010001

Zeiten

Zeitstempel
10:45:33.089. 431

=
r
2 5
& S|2
& g
o|=
S|q
2|3
SE
=
5
8
o
8
8

Suche

@1+ OTx ORx

[JObertragungsfehler

Unrzelt (HH:MM:55)

Pausen (Sekunden)

DIR

==1E0300000080a87c 4
-0 1 36331ka?d =188 4F<Das Welthild

on
AT&F&0ZENX4BOBS50=0&4K3*E0&KAS0=Z P QOK SR INGFEFM: 4551967766 -
0:967799 FB==FER INGFE=4BCONNECT - 57600=FErz F**1B0000000000000E

é{**TBEI1EIEIEIEIEIEIZ'H‘B¢14FE4*TQO“}ssE\‘O“ welthild.txt}363 5246510024 -

001363 ko7 #x*1B0I00000000aB7c PP 4<TARSS S 8F «Das - Welthildrfir]
«Mit sichtharen Zeichen», erinnert Perikles die-Athener, «ihen
B ~wir wahrlichFffkeine unbezeugte Macht, den Heutigen und den-Kii
nftigen zur-Bewunderung, und Fbrauchen keinen Homeros mehr als
ardrete -Sdnger unseres-Lobes noch wer-sonst mitFschinen-Worten fir-d
RIS en Augenhlick-entziickt. — in-der-Wirklichkeit halt dannfBaber -4
er Schein nicht der Wahrheit: stand.»sThé.xTASkESSLB=xTRO100080
L=te P27 fed4ff4>=1B0B0E0000000224 Fe**1BOBDDO00000022dFF00=rENO - CARR
Lonrg
Datum
2
Position

|

Mur Ubersicht Weiter Zurijck,

10.992 Bytes 667 Zeichen

Tragen Sie eine zu suchende Zeichenfolge bei ,,Text* oder ,,Hexadezimal“ in
der entsprechenden Schreibweise ein. Wahlen Sie aus, ob die Zeichenfolge in
Sende- oder Empfangsrichtung oder in beiden Richtungen gefunden werden
soll.

Eine ASCII-Zeichenfolge, die bei ,, Text* eingegeben wird, wird in GroRR- und
Kleinschreibweise gefunden. Eine Zeichenfolge, die bei ,,Hexadezimal“ einge-
geben wird, wird in der exakten Zeichenfolge gesucht.

Der Suchmodus kann einfach durch Klick in das jeweilige andere Feld umge-
stellt werden.

Aktivieren Sie das Auswahlfeld ,,Ubertragungsfehler*, um nach fehlerhaften
Zeichen zu suchen.



Geben Sie eine bestimmte Uhrzeit im Format ,,HH.MM.SS* ein, um festzustellen
wann diese Zeit zum ersten mal Uberschritten wurde.

Geben Sie eine Pausenzeit in Sekunden ein, um eine Unterbrechung im
Datenfluss festzustellen. Die Zeit kann als FlieBkommazahl mit Punkt oder
Komma eingegeben werden.

Wahlen Sie den Zustand einer oder mehrerer Handshakeleitungen.

Suchmaoglichkeit 1 und 2 schlieen sich gegenseitig aus. Alle anderen
Mdglichkeiten konnen kombiniert werden, wobei alle Suchmdglichkeiten
Oder-Verknipft sind.

Nach der Eingabe der Suchbedingungen klicken Sie auf ,, Weiter, um das
erste Vorkommen zu finden. Wird die Suchbedingung in der ganzen Datei
nicht gefunden, so springt der Cursor zum Ende der Datei.

Um riickwarts zu suchen, klicken Sie auf ,, Zurtick”.

Auf grofRen Monitoren ab 1024 Pixel Hohe zeigt das Programm zusétzlich
die Auswahlliste ,, Suchergebnisse” sowie den Button ,, Alles durchsuchen®
an.

Falls Sie viele Suchergebnisse erwarten, konnen Sie mit Klick auf ,Alles
durchsuchen® alle Vorkommen innerhalb der Datei durchsuchen. Die
Fundstellen werden als Cursorpositionen in der Liste ,, Suchergebnisse"
gespeichert. Eine Auswahl in dieser Liste springt von Ergebnis zu Ergebnis.

Suchergebrisse

0,000,000, 126
0,000,000, 147

0.000.000,221
0.000.000.629

Alles durchsuchen

Loschen Sie die Suchergebnisse bei Bedarf mit der Taste 2 oder der
Mentiauswahl ,, Suchergebnisse |6schen* im Menl ,, Bearbeiten®.

BEDIENUNG
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Fonts

Fur die Darstellung der empfangenen und gesendeten Zeichen stehen neun

verschiedene Zeichensétze zur Verfligung.

Hexadezimal

DIN 66003

ASCII

Ll Sh ric S mie T e Sl Ml Sk Mk S Sk Ol Sk ki ki
L oW ru Sl Ml T il Sl Ml W S S S O S W e
O oo mo e Me o e ea Re 90 N0 SO 00 00 08 LS LS
U o0 mio 6o Mo 00 N0 00 0 S o S0 @0 GO0 G0 WS b
00 cm rm Mm@ e TE e on o 00 Mo OO 00 OB 08 We e
<L oF AC NE ME TE NG BT E BT M€ OF O O OF WE LT
O) oM Hn NM MR TO NS BM O B AN SO @0 ON &N W6 L6
OO0  oes ris futs s TS LA B Mib 05 MU @S M LSS DS L ks
P~ or me s e T e e e @ e @ s O S Wik
O owrme cw me Te N OB ME R0 e S G0 G0 S W LS
LN o min oin min 0 Nin ©1n Mn 90 MmN S0 oI 9w SN Wi win
<t o AT MT T T AT oT T eT AT CT AT OT ST WT LT
0N o i e M T WA S T e R S @M O SR W b
O\ oo ot e M 0 W 0 e G I DO G0 O S W e
T o A e e T e G e S e S o O S e
S =2 rs NS ME TS NS B NS BS RS E5 8BS U5 S5 WS LS

S NMTSTINONOOOTCMN OO WL
L swre ™ 0 S | O 4 %k Mk Sk Sk Ok Sk kb e
W cwrw = A < S 02 oW Mo Cwoow Ol ow W e
O cada | 11 X3 E D sono o0 600 00 08 LS kS
O sorme = v 30 — 0 20 "0 ©0 GO0 00 S0 WO L
00 cwmra + -2 5T A T RS NE T@ S O8O0 WG L
<L oz ez k - M [N M N O®E NE O BGE O O WE LT
O) smmm =~ D4 e DN #s AR ES ER G5 S0 WS s
00 omre — 00 I X A5 X =0 "o S0 @0 o0 00 We we
I T - LT L
O corm ot O [ 2 & D monw Co o o O we e
LN cwnrmn X UM E D @ S e mn S omn S S Wa wn
N v eTr w A T P T aT oT aT 0w OT we e
N omem 3T M Q@ 0 O W ®M &AM M @M om S W6 e
N ooz 0 R RS & G G0N AN SN @ SN SN LN e
L T R . A — A U R W]
S == rms =N A we Mo =0 me US 25 WS e

S NMTINUONOOO<TCN UO W LWL
L ocwrme ™ O S | O Q4 Oh ML S ook Ok Sk bk b
LW cwrw - A ZE < S oW o CwW ool Ol Sl W e
O sada | 1 X M E Moeono o0 600 00 08 LS kS
O sore -~ v 3 », — — 20 oo ©0 60 00 00 WO Lo
00 ocmem 4+ -n 3 e 2 e 0@ N0 OO0 GO 0% 06 WE e
<L szem ok - mm D m N 8= eE E sE o= = WE k=
O) emrmn ~ O = D e Th e O @ @ Oo S W bn
00 =wmrw — 00 I X &5 X @0 f S0 @9 90 S0 WE W
N~ emmme - T o 3 oer oo oo oonoan we e~
O cwre ot O B D & D 2w Mo S0 00 00 00 e Lo
LD snirmn X N B D O S #0 AN Snodin O S W b
N v emar T oA T P T AT OT aT 0w OT be b
0N omem I 0 O 00 O K @M oM Sm @ om Smn W wn
N snruz N @R 2 N SN AN SN SN SN SN WS LS
L T . i — R L T L W]
S e=re 0@ A ¢ i RD N S0 G U0 S0 We ke

S NMSTINUONOOOTCT UO WL

Mac OS Windows / ANSI

MS-DOS

LL swew ™ & S | O @ ®wiD ) iR e I
W oowrw - A XL = % ww onE E AT i L e e
O cama | I E M E M oo no oo 0 v D = I
O sorme =% 3 /7 — — & B F af— = -~ =
00 owmmm + -n 3O A e v A ¥R D W <D
<C cxdz ¥ -- 3 DN o MO M B o R DD <L T
O) snwn /m T = DM e Th M E @ e RS D D LD
00 s®es ' 00T X S X< ¥ ! LE I )
N emrmme -5 F o 31 L
O cere O B = % = +— 1 -—— F &S K O
LD cuten X L7 B D © 5 : @ M DT O e w0
< emowr W oA B oD o+ 2O KT &S <O
M omenm == M Q00 O ® S I &3 m KD W 0
N enmuz N AR & & =~~~ N D T e
L T LI R . i — - R i B i Y- A ]
S e=wmes O ® A R W mS ESs T R 4T 0

S NMSTINONOOO<TN OO WL
'8 R - I - T I T T~
W omw - oA XL Sr oS E K]S Y
O carma | Il E M E M hed H S A ool
O fOrme = % 3 o, = = om AS 1 @ T v =1
0O e b n BN N S ME 3D N O D Wt e
< czrz ¥ -- 0 N MmN @ 0OE — R
O) Srmmm ~ O D4 e T 6O @ R ¢S g )
0 B 4= 00T XS Xm0 @ = A TR
I~ 31 +- -5 3 3 3 w0 =W ¥ &t
© o % o 0 b D & 2D F W0 sl e
LN o @ X 7 B D & DS N & D E o~ &K~
<t aomr oA BT R M e - D
M % + =T M Q2 O B el =]
N « >z NmE/E a8 8 v o v o h—]
I Ve Ao T wes o= ] -
S e=-m O ® A+ S < A 8 D 1 e

S NMSTINUONOO<TCN UO WL
L % NS | O de o2 o~ B = ouw
W = 4 - A EL 2 or KT ¥ o S g
O &t | E M E e e | o
O o 0 -~ 3 5 = — s = W 8 =
00 "o 4+ cn B e e e Y = = e
<T{ ERt ¥ - =N ™= N.wD =3 -« -
Q) o =+ ~ = m S LSE Ea @ -
OO0 EN+ — 00 T ™ & X @ -3 m= d—wie
N~ e e -5 3 oS o EE==E e on
O & 1w &&= & 3 omeg ol ==-d- =23
N Sws X 10|00 S w0t s —
<t s+ FuoevaBEwme im0 | A —
N = = 3 M O U WG T ———= E W
N @ +: a2 oo 0@ - F o~
T B W e e s Mo e 4
S oo i 0o A s SO g oEE— = E

S NMSTINONOOTC UO WL

19

ANHANG A



Bits

LL e — — i ——— gy T m—— . S e
Li = e e s ey e
(= e L B 1 11— 1 ]
U ————em—e——am————em——=——mm
(REESt  E L -1 |
C e mme— ==
ORESESE 1 —+—+—+—+—+—+—+1—
N0 ———m——— e E-— e -
I kS — 1 et |
O — e e e e
e et
e e e e e
(Nl =+
N e = e e
L BEEEEE—— e
S —_—

SN MTSTINONOOCHO U O WL

ROT13

EBCDIC

1
x >
m m = S
T < 8 =
c .8 =
N c
= " D
= 9 3
S c £ - N& X
o = m o] + (&)
= o 5 T oo B
= Nz £ — s
n_D m m x ¥ N
e m 5 X Z 2
L oowrme ™ 0r m |2 d e ML S 0L Ok SL bk bk o =] m %) ~ . c
W ow rw AT B BW NS TW BW OW SW W e uh[ m e} ‘D [}
O sar | I N M N oM oes 6o o 80 00 85 LS La [&) - .g —_ o] el m
U come = v D4, D — 0 A0 D0 80 U0 80 WO ke o m [} (@)} — ..m —
00 omem + cn X e X v 0@ oo S0 0o o6 60 We L c o k) N0 c = =
< ozerz ¥ - T E 3 E ez azoc oz oe os we ve o P 1 < m = w
O) cnmm~ v D 3 D o me ne mn e on o wn e > :w m T wv @
00 Swrme— 00 0 X = & 9% N9 CP @9 09 D9 W9 Le o) 6
n N O
P orwmm e [ B 0 0 Moo A @@ O S W b . () ° m 7] wn N
O owre of W0 81 — ¥ = e A0 C0 B0 O S0 L Lo M ko m m m H
LD onrn X U0 B T & .S ©1 MDA G0 OIS Win win =] wv x m =
<t T rTor T O S T o oeT AT CT T oT ST WT LT m D m m o0 |nn|v O m
0N omem 3 M Ay By By G @M O @M @M O Sm Wm wn W (@) e 275} ‘D ‘D <
N s rnz N O B O D SN AN EN SN SN SN LN LN lm w du . — Z .C
— - = W N D
ot .- T A E T oo no Eo e oo S e e a . framy (]
S oo rn= O @m0 U %o Ee a0 Ue 90 WS Le [ ....m h”” Nu m % m N
SHNMTINONRO TN UO WL D 5 %.wmu ] .anu.au % )
c L < c
s 22 3 22 ©F
s, R b DT 22 g @ 58 g&
. = h .g m (0] K K +—
(= R |- %e e o o oo 60 We kS w O D m c o =
O oo mueo mo v K N @ 00 A0 S0 B0 00 S0 WS L ﬂ mu m mv du . () .qm c
00 o rm s - 0> - e e s e s S we we = N m = N B W o} Rallires
L o m= e mE T . - e e e S 6= o= 8= We ke €5 c |m m < m < hnw m —_
O) enrmem Mm TR en rn m R N e — & N O Qw S "m @u O = m P a m
00 o moo rym Mmoo T oo weo M0 S I Thae T OF D~ 0O Nu ~ ..m N-lv m - .= e
P or me o e T e e e B S X @ 6 By 3 De L = m e} o)) [ala) (0] D
© cw re o Mo To MO W e O 3 w0 S = O M o QL O LL M = 5
LN onovn oin filn i i @l i @ = D @ B OZE = R U S > = m | | [ ] A ©
t creraTmTTrim TR E S e s E D ow
N om i i M T A s e O — 2 @m0 3 B M
N on o cire Moy oo Inen B e R X P men fORS GD N
Y e em o A e N o € E0 @ T D e
S cormomome - & | rowo Mo Eo @o W A S D

S NMTINONOO<CTMUO WL

ANHANG A



Notizen
S e eeoe0oeoe

NoTIZEN 21



SNOOPY Reader fiir Windows

Version 1.0.0
©2007-2008, Dynamo Software. Alle Rechte vorbehalten.

Dynamo Software
Jens-Erich Lange e.K.
Seestrale 17

23829 Wittenborn

Telefon (04554) 7052-10
Telefax (04554) 7052-11

WWW:  www.dynamo-software.de
E-Mail:  info@dynamo-software.de



